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المتطلبات الأكـــاديمية لمقرر دراسي
.1    معلومات عامــــــــــــــــــــة:
	1.
	اسم المقرر الدراسي
	الرسم بالحاسوب MM224

	2.
	منسق المقــــــــرر
	أ‌. انتصار ميلاد الصل

	3.
	القسم/ الشعبة التي تقدم البرنامج
	 الوسائط المتعددة

	4.
	الأقسام العلمية ذات العلاقة بالبرنامج
	علوم الحاسوب

	5.
	الساعات الدراسية للمقرر
	4 ساعات أسبوعيا

	6.
	اللغة المستخدمة في العملية التعليمية
	العربيـــــــــــة والإنجليزية

	7.
	السنة الدراسية/ الفصل الدراسي
	الفصل الدراسي الرابع

	8.
	تاريخ وجهة اعتماد المقرر
	


   .1.1      عدد الساعات الأسبوعية

	المحاضرات
	المعامل
	التدريب
	المجموع

	2
	2
	
ـــــــــــــــ
	4


2. أهـــــــــــــداف المقرر:
بعد الانتهاء من دراسة هذا المقرر بنجاح ينبغي أن يكون الطالب قادراً علي:

1. فهم موضوعات رسومات الحاسوب  الأساسية بما في ذلك هندسة الخطوط والتحويلات والنمذجة والعرض والتظليل ورسم الخرائط.
2. دراسة الخلفيات الرياضية الأساسية المتعلقة برسومات الحاسوب بما في ذلك الجبر الخطي والهندسة.
3. إكساب الطالب مهارات استخدام خوارزميات الرسم بالحاسوب (مثل تحويل الكائن ، والتمثيل الهندسي ، والتظليل ونموذج الإضاءة ، والصقل ، وتتبع الأشعة).
4. إكساب الطالب مهارات وتنميتها في مجال انتاج كائنات رسومية لاستخدامها في مجالات الوسائط المتعددة.
3. مخرجات التعلـــــــم المستهدفة: 
بعد الانتهاء من دراسة هذا المقرر بنجاح ينبغي أن يكون الطالب قادراً علي أن:

أ / المعرفة والفهم
	أ1
	أن يتعرف الطلاب على اساسيات رسومات الحاسوب (النمذجة والعرض والتظليل ورسم الخرائط) .

	أ2
	أن يستذكر الطالب الاسس الرياضية المتعلقة برسومات الحاسوب.

	أ3
	أن يفسر الطلاب خوازميات الرسم بالحاسوب من حيت التحليل , التصميم, البرمجة والاختبار.

	أ4
	أن ينمي الطلاب المهارات التقنية المطلوبة لإنشاء وتكوين كائنات رسومية وتصديرها في الشكل النهائي.


ب / المهارات الذهنية
	ب1
	أن يميز الطالب الادوار الوظيفية المختلفة فى تخصصات الرسم بالحاسوب (النمذجة والعرض والتظليل ورسم الخرائط) 

	ب2
	أن يربط الطالب الخلفيات الرياضية الأساسية المتعلقة برسومات الحاسوب بما في ذلك الجبر الخطي والهندسة

	ب3
	أن يحلل الطالب مشكلة برمجية ثم تمثيل حلها بخوارزميات الرسم بالحاسوب ومن ثم تطبيق الحل برمجيا.

	ب4
	أن يستنتج الطالب طرق اخراج وتصدير الرسومات الحاسوب لاستخدامها في مجالات الوسائط المتعددة


ج / المهارات العملية والمهنية

	ج1
	أن يجمع الطالب بين موضوعات رسومات الحاسوب  الأساسية .

	ج2
	أن يستخدم الطالب الخلفيات الرياضية الأساسية المتعلقة برسومات الحاسوب بما في ذلك الجبر الخطي والهندسة.

	ج3
	أن يشخص الطالب المشكلات البرمجية ثم حلها بخوارزميات الرسم بالحاسوب المناسبة.

	ج4
	أن يصمم الطالب كائنات رسومية في صورتها النهائية وتصديرها لاستخدامها في مجالات الوسائط المتعددة


د / المهارات العامة 
	د1
	أن يكون الطالب قادرا على فهم الادوار الوظيفية المختلفة فى تخصصات الرسم بالحاسوب (النمذجة والعرض والتظليل ورسم الخرائط)

	د2
	أن يكون الطالب قادرا على استخدام الخلفيات الرياضية الاساسية بشكل حديث.

	د3
	أن يكون الطالب قادرا على استخدام خوارزميات الرسم بالحاسوب في حل المشكلات.

	د4
	أن يكون الطالب قادرا على العمل في فريق للإنتاج رسومات الحاسوب في صورتها النهائية.


4. محتوى المقرر:
	الموضوع العلمي
	عدد الساعات
	المحاضرة
	المعمل
	التمارين

	Definition and Applications of Computer Graphics & Multimedia:
( Computer graphics in CAD -  Presentation Graphics -  Computer Art -  Entertainment -  Education & Training -  Visualization -  Image Processing - Graphic User Interface -  Multimedia Concepts)
	4
	2
	0
	0

	Overview of Graphics System:
(Graphics System -  Raster Scan Display -  Random Scan Display -  Graphics Input Devices -  Graphics Software)
	2
	1
	0
	0

	Graphics Output primitive:   
( Points & Lines -  DDA Line Drawing Algorithm -  Bresenham’s Line drawing Algorithm -  Mid Point Circle algorithm -  Filled Area Primitives -  Boundary fill algorithm, Flood fill algorithm)
	6
	2
	1
	0

	Two Dimensional Geometric Transformations:  

  ( Translation -  Rotation - Scaling - Reflection - Shear - Matrix representation and Homogenous coordinate system -  Composite transformation)
	4
	1
	1
	0

	Two Dimensional Viewing: 
      ( Viewing pipeline - Viewing coordinate reference frame - Window to view port coordinate transformation -  Line clipping concept -  Polygon clipping concept)
	6
	2
	1
	0

	Three Dimensional Object Representations:
               (Polygon surface - Polygon table - Plane equation - Polygon mesh - Quadric surfaces - Sphere, Ellipsoid - Spline representation - Bezier curves & Surfaces - B-Spline curves & surfaces)
	6
	2
	1
	0

	Three Dimensional Geometric & Modeling Transformations:
( Translation - Rotation - Scaling - Reflection - Shear -Composite transformation - Modeling & Coordinate transformation
	4
	1
	1
	0

	Three Dimensional Viewing:
( Viewing pipeline - Viewing coordinates - Parallel projection - Perspective projection - Concept of 3D clipping)
	4
	1
	1
	0

	Illumination Model & Surface Rendering Methods:
( Different light sources used in 3D modeling - Basic Illumination model - Ambient light - Diffuse reflection - Specular reflection)
	4
	1
	1
	0

	Introduction to Digital Audio:
( Basics of Acoustics, Psychoacoustics - Musical sound and noise, elementary sound system - Microphones, Amplifiers, digital audio formats - Audio compression ( LPC, Sub Band Encoding))
	4
	1
	1
	0

	Introduction to Digital Image: 
( Vector and raster Graphics - Digital representation of image, colour, 16 bit, 24 bit colour depth - Colour Characteristics-Hue, saturation, Luminance - Colour Palette - Image formats-JPEG, BMP, TIFF, GIFF - Image evaluation - Layers - Filters - Image manipulation-scaling, cropping, rotation)
	4
	1
	1
	0

	Introduction to Video:
(Video in Multimedia - Basics of Motion-Video - Sources of Motion-Video - Video formats, lines, frames, fields - TV Broadcast standards-PAL, NTSC, SECAM - MPEG Compression)
	4
	1
	1
	0


5. طرق التعليم والتعلـــم:
· محاضرات.
· واجبات أسبوعية.
· مشروع جماعي في مجال تطبيق الخوارزميات.
· عرض للمشروع ، وغيرها حسب متطلبات المقرر .
6. طــــرق التــقييـــــم:
	ت
	طرق التقييم
	تاريخ التقييم
	النسبة المئوية
	ملاحظات

	1
	امتحان نصفي
	الاسبوع الخامس او السادس
	20%
	تحريري

	2
	الواجبات
	كل اسبوع
	10%
	

	3
	عرض المشروع
	الاسبوع الثاني عشر
	10%
	عرض المشروع

	4
	تقييم المشروع
	الاسبوع الثالث عشر
	20%
	تقييم المشروع

	5
	امتحان نهائي
	الاسبوع الاخير
	%40
	تحريري

	المجموع
	
	100%
	


7. جدول الــتــقييـــــــــــم:
	رقم التقييم
	أسلوب التقييم
	التاريخ

	التقييم الأول
	امتحان نصفي
	الاسبوع الخامس او السادس

	التقييم الثاني
	الواجبات
	كل اسبوع

	التقييم الثالث
	عرض المشروع
	الاسبوع الثاني عشر  

	التقييم الرابع
	تقييم المشروع
	الاسبوع الثالث عشر

	التقييم الخامس
	امتحان نهائي
	الاسبوع الاخير

	التقييم السادس
	النشاط
	كل اسبوع

	التقييم السابع
	امتحان نصفي
	الاسبوع الخامس او السادس


8. المراجــــــع والدوريـــــــات:
	عنوان المراجع
	الناشر
	النسخة
	المؤلف
	مكان تواجدها

	مذكرات المقرر
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9. الإمكانيات المطلوبة لتنفيذ المقرر:
	ت
	الإمكانيات المطلوبة
	ملاحظات

	1
	قاعــــــــــــــــــــــــــــــــــــة تدريس
	

	2
	جهــــــــــــــــــــــــــــــــــــاز عرض
	

	3
	سبــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــورة
	

	4
	معمـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــل
	

	5
	أجهــــــــــــــــــــــــــــــــزة حاسوب
	

	6
	برمجيـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــات
	


منسق الـمقــرر:  . أ‌. انتصــــار ميــــــلاد الصــــــل              التوقيع :

منسق البرنامج: أ. هنــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــاء منصـــــــــــــــــــــــــور البـــــــــــــــــــوري              التوقيع : 

التاريــــــــــخ :  22/1/2024
مصفوفة المقرر الدراسي      (الرسم بالحاسوب MM224)

	المهارات
	المعرفة والفهم
	
	الأسبوع الدراسي

	د المهارات العامة
	ج المهارات العلمية والمهنية
	ب المهارات الذهنية
	
	
	

	د.4
	د.3
	د.2
	د.1
	ج.4
	ج.3
	ج.2
	ج.1
	ب.4
	ب.3
	ب.2
	ب.1
	أ.4
	أ.3
	أ.2
	أ.1
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